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Introducción
En el contexto de transformación educativa y digitalización 
creciente, este proyecto busca implementar y evaluar el 
uso de tecnologías inmersivas -Realidad Virtual (RV) y 
Realidad Aumentada (RA)- como herramientas pedagógicas 
innovadoras. Se enmarca en la cátedra Psicología del Desarrollo 
y de la Educación del Profesorado en Sociología (FACSO, 
UNSJ), y parte de una metodología de investigación-acción 
participativa para comprender el impacto de estas tecnologías 
en la motivación, participación y apropiación del conocimiento 
por parte del estudiantado universitario. Se propone promover 
un aprendizaje activo, situado y crítico, en diálogo con las 
transformaciones culturales y tecnológicas del contexto actual. 
Se adopta un enfoque de investigación-acción participativa, 
que articula la intervención docente con el análisis reflexivo 
de las prácticas, incorporando dispositivos de observación, 
registros de aula y encuestas al estudiantado. Las actividades 
combinan estrategias de aprendizaje activo: aprendizaje 
basado en proyectos, aula invertida, aprendizaje colaborativo y 
gamificación.

Equipo principal: Hilda Mabel Guevara, Dayana Amante 

Resultados Preliminares
Se identifican los siguientes resultados iniciales: 

 • Alta receptividad del alumnado ante actividades inmersivas, 
especialmente aquellas que integran gamificación y entornos 
virtuales.

 • Incremento en la motivación y el involucramiento en 
los procesos de aprendizaje, con mayor participación y 
compromiso en las clases. 

 • Mayor capacidad para establecer vínculos entre teoría y 
realidad social. 

 • Superación de dificultades, como la conectividad irregular y 
poca experiencia previa en el uso de tecnologías educativas. 

 • Valoración positiva del enfoque interdisciplinario y del rol 
activo del estudiante como protagonista del aprendizaje.

 • Aprendizaje basado en proyectos, Aula invertida con 
recursos digitales. Aprendizaje colaborativo en línea (Google 
Workspace, Teams), Gamificación: uso de EducaPlay, Kahoot, 
Quizizz, Genial.ly, Casos y simulaciones en RA: Arloopa y 
Assemblr Edu. 

 • Mayor compromiso, motivación y participación estudiantil. 
Desarrollo de habilidades de análisis crítico y trabajo 
en equipo. Construcción de un repositorio de recursos 
inmersivos. Relevamiento del acceso a TIC por parte del 
estudiantado

 • Acceso desigual a dispositivos y conectividad. Dificultades 
técnicas y resistencia inicial al cambio metodológico. 
Necesidad de soporte institucional y formación docente 
específica. 

Entre los principales logros se destacan el mayor compromiso 
estudiantil, el desarrollo de habilidades de análisis crítico y 
trabajo en equipo, y la creación de un repositorio de recursos 
inmersivos.
Se identificaron también desafíos: acceso desigual a dispositivos 
y conectividad, dificultades técnicas, resistencia inicial a los 
cambios metodológicos y necesidad de soporte institucional y 
formación docente específica.

Conclusiones 
El uso de tecnologías inmersivas representa una oportunidad 
concreta para repensar las prácticas docentes en la educación 
superior. Su integración fortalece la motivación, promueve 
aprendizajes significativos y potencia la innovación 
metodológica. Sin embargo, su implementación requiere 
superar barreras institucionales y técnicas, así como diseñar 
estrategias inclusivas de formación docente y desarrollo de 
materiales específicos. Este estudio constituye un aporte 
al campo de las ciencias sociales al ofrecer herramientas 
pedagógicas contextualizadas y sensibles a los desafíos 
contemporáneos del enseñar y aprender en un mundo digital.

Fuente: Educación 3.0 (2023). Comparativa de metodologías activas: 
aprendizaje basado en proyectos, aula invertida, aprendizaje colaborativo 
y gamificación. Recuperado de https://www.educaciontrespuntocero.com/

recursos/comparativa-metodologias-activas/

Enseñanza activa: PBL, Aula Invertida, Colaborativo y Gamificación 

Principales ventajas del Aprendizaje Basado en Proyectos

Fuente: Elaboración propia (2025)
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Introducción
Desde la sociología rural se investiga La Reconfiguración del 
Espacio Rural a partir del desarrollo de la actividad turística 
en Barreal, Calingasta. De este modo, puede considerarse 
en el espacio rural de Barreal, la existencia de actividades 
agropecuarias, como no agropecuarias, entre ellas el turismo 
y el hospedaje, que estarían promoviendo el desarrollo tanto 
local como regional. 
De las conversaciones con agentes turísticos del sector y con 
algunos integrantes de la población de Barreal, se ha recibido 
información necesaria para la ejecución del presente proyecto, 
dando un diagnóstico de la situación, con todo lo cual se espera 
sirva para contribuir a ampliar las miradas y expectativas 
respecto del espacio rural y su nueva configuración a partir del 
desarrollo de la actividad turística de la mencionada localidad. 

Objetivos Generales
 • Identificar la reconfiguración del espacio rural en Barreal 
(Calingasta) a partir  del desarrollo de la actividad turística 
desde el 2010 hasta la actualidad.

 • Analizar las relaciones económicas, sociales y culturales entre 
producción agropecuaria y actividad turística

Objetivos Específicos
 • Describir los tipos de turismo que se desarrollan en la 
localidad de Barreal, en el marco del contexto departamental.

 • Conocer y analizar la distribución espacial de las actividades 
turísticas y productivas en la localidad bajo estudio.

 • Analizar las percepciones de los emprendedores turísticos y 
productores tradicionales respecto a las transformaciones 
en la propiedad de la tierra, en las relaciones sociales y 
económicas, y en costumbres y tradiciones.

 • Examinar las percepciones de distintas generaciones respecto 
a la nueva configuración del espacio rural de Barreal a partir 
de la incorporación de la actividad turística.

 • Indagar la participación en las decisiones respecto del 
turismo y la producción agropecuaria por parte de los 
organismos municipales.

Equipo principal: Martín Riveros, Florencia Caif, Marcela 
Santandreu, Valentina Soria, Pamela Carabajal, María C. 
Riveros, Matías Moncunill, Sofía Ortega

Resultados preliminares
Durante el año 2024 se realizó la fase analítica mediante la 
elaboración de matrices, categorías y subcategorías, buscando 
identificar patrones, comportamiento y relaciones en los datos 
cualitativos para generar comprensión del fenómeno estudiado; 
el turismo rural. Generación de interpretaciones preliminares 
que conecten datos empíricos con el marco teórico, sentando 
las bases para la discusión y la síntesis final.
Posteriormente se avanzó con los datos secundarios en el 
abordaje del turismo rural, con una mirada holística-sistémica 
del objeto de estudio.
Ante la necesidad de información sobre la categoría cultural-
histórica y social, se decidió buscar nuevos informantes claves, 
lográndolo. Lo que posibilitó profundizar en el análisis.
Se proyecta trabajos de campo a modo de enriquecer el análisis 
y los resultados finales.
Por otra parte, se está llevando adelante reuniones con distintas 
instituciones, firma de actas y convenios dada la relevancia de 
los avances de la temática de investigación.

Conclusiones y Reflexiones
A modo preliminar se puede anticipar que el turismo en 
Barreal es una actividad que se desarrolla desde hace tiempo, 
provocando la incorporación de nuevos actores y estrategias de 
oferta y demanda innovadoras, generando en el espacio social, 
político, económico y cultural transformaciones y cambios 
interesantes para la investigación. 

Compromiso con la Investigación y la Sociedad
Compromiso del Grupo GISSA con la investigación de calidad 
en el sector socio agropecuario y su contribución al desarrollo 
de la sociedad. Durante el largo camino investigativo que 
ha desarrollado este equipo, han participado numerosos 
investigadores de diversas áreas de conocimiento. Se trata de 
un grupo interdisciplinario que ha sabido integrar diversas 
áreas de conocimiento lo que ha enriquecido mucho sus 
proyectos, resultados y publicaciones. Ha desarrollado un 
fructífero itinerario en publicaciones de ponencias en eventos 
científicos internacionales y nacionales, artículos en revistas 
científicas, en libros y artículos periodísticos, entre otros. 
El grupo está realizando articulaciones con organismos 
internacionales, nacionales, provinciales, y departamentales 
a fin de transferencia de conocimiento e informes, trabajos 
mancomunados en pos de soluciones de problemáticas de la 
sociedad actual.

Invitación a la Interacción
Animar a los espectadores a visitar la página web del grupo, 
explorar sus investigaciones y ponerse en contacto para 
colaboraciones y consultas. Invitar a profesionales, docentes, 
investigadores, alumnos a visitar nuestra página, participar 
en líneas de acción de nuestros proyectos, articular acciones y 
colaboraciones.
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